Djeco kértyajaték — Dragon Deck ﬂ Cikkszam: DJ0O5081

DJECO

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig
Jatékosok szama: 2 jatékos részére
A jaték tartalma: 24 sarkanykartya, 11 gy6zelemkartya

A jaték célja: Légy Te a sarkanymester 6 gy&zelemkartyaval!

Vajon ki lesz a sarkanymester? Valaszd a legerGsebb sarkanyokat, hogy Te nyerhesd a
parbajokat! De ne feledd: a TUZ iiti az ERDOT, az ERDO iiti a VIZET, a Viz iiti a TUZET!

A jaték els6 fazisdban a jatékosok kivalasztjak azokat a sarkanyokat, amelyekkel harcolni
fognak. A jaték masodik szakaszédban zajlanak a parbajok, a ,KO, PAPIR, OLLO” jatékhoz
hasonléan.

El6késziletek: Keverjétek meg a sarkanykartyakat és rendezzétek 3 (egyenként 8 kartyabal
allo) leforditott pakliba az asztal kozepén. Tegyétek melléjik a gy6zelemkartyakat is!

A jaték menete:
1. FAZIS: A SARKANYOK KIVALASZTASA
A jatéknak ebben a fazisdban a jatékosok felvaltva osztjak ki egymas kozott a
sarkanykartydkat, ez alapjan all 6ssze a 2 jatékos sajat paklija a jaték masodik felére.
Egy koron belil az aktiv jatékos mindig 1, a masik jatékos mindig két kartyat szerez.
Els6ként a fiatalabb jatékos lesz az aktiv.

Masik iatékos

Az aktiv jatékos felforditja az

A" pakli legfelsé kartyajat.

Két lehet6ség koziil

vdlaszthat: Aktiv jatékos

e megtartja a felforditott lapot,
majd a ,B” és ,C” pakli felsé
lapjat a masik jatékosnak adja

VAGY:

e afelforditott lapot a masik jatékosnak adja, 6 pedig felforditja a ,,B” felsd lapjat.
Most megint valasztas el6tt all:

e megtartja a felforditott lapot, és a ,,C” pakli fels6 lapjat a masik jatékosnak adja

VAGY

e a felforditott lapot a masik
jatékosnak adja, 6 pedig
felveszi a,, C” pakli felsé lapjat
és megtartja azt.

Masik jatékos

Aktiv jatékos
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A jatékosok maguk el6tt gyljtik pakliba a megszerzett lapokat képpel felfelé.

A kovetkezd kérben a masik jatékos lesz az aktiv jatékos, majd igy tovabb, felvdltva, mig
elfogy a 3 pakli.
Ezutdn kovetkezik a jaték masodik fazisa.

2. FAZIS: SARKANYPARBAJOK
A jatéknak ebben a szakaszaban a jatékosok az el6z6 részben megszerzett (megkapott)
12-12 sarkannyal fognak parbajozni egymas ellen.
Mindkét jatékos kezébe veszi 12 kartyajat, és indulhat is a parbaj, amely egészen addig
tart, mig valamelyik jatékos 6 nyerdkartyat nem szerez.

Hogy zajlik a parbaj?
e Mindkét jatékos kivalaszt egyet a kartyai kozil, melyet maga elé tesz képpel lefelé
e  Ezutdn egyszerre megforditjak kartyajukat:

Ehhez meg kell nézni a sarkanyok tipusat (fuggetlenil az értékiktdl): '1
o aTUzsarkany legySzi az ERDOsarkanyt
e az ERDOsarkany legydzi a Vizsarkanyt ES . 3
e  aVizsarkany legydzi a TUZsarkéanyt.

Abban az esetben, ha a két jatékos ugyanolyan tipusu sarkanyt fordit fel: a kartyak értéke
dont —a magasabb értékd kartya lesz a gyGztes.

Az aktudlis parbaj gy6ztese elvesz maganak egy gyl6zelemkdrtyat. A 2 felhasznalt
sarkanykartyat félreteszik, és indulhat az ujabb kor.

Kiilonleges eset: ha egy jatékos , 1”-es értéki sarkannyal nyer parbajt, 2 gy6zelemkartyat
vehet el 1 helyett.

A jaték vége: Amint egy jatékos elnyeri a 6. gy6zelemkartyajat, megnyeri a jatékot.
Megjegyzés: A jaték véget érhet, mielGtt a jatékosok kezébdl elfogynak a lapok.

Jonathan Favre Godal és Julien Seisson jatéka



